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karta produktu

Weplay zabawka sensoryczna Ruchoma osemka

2¥£2i'tu WP-KF0002

WEPLAY ZABAWKA SENSORYCZNA RUCHOMA OSEMKA
Produkt o unikalnym ksztatcie, pozwalajacy w formie zabawowe] ¢wiczy¢ zdolnosci manualne,
szybkos¢ reakcji, koncentracje czy koordynacje ruchowa. Zadaniem osoby ¢wiczacej jest poruszanie
piteczka poprzez naprzemienne "otwieranie" i "zamykanie" toru, w taki sposdb, aby piteczka nie
upadta na podtoze. Obecnos¢ specjalnie wyprofilowanych uchwytéw sprawia, ze manewrowanie torem
jest wygodne, ale jednoczesnie stanowi wyzwanie dla uzytkownika. Produkt idealnie sprawdzi sie w
trakcie réznego rodzaju aktywnosci, zaréwno w warunkach domowych, jak i w placéwce edukacyjnej
czy rehabilitacyjnej.

Opis Wiasciwosci:
» wysoka jakos¢ wykonania
* atrakcyjna kolorystyka przyciggajgca uwage najmtodszych uzytkownikéw
» mozliwos¢ uniwersalnego wykorzystania, zaréwno w trakcie zabawy, jak i ¢wiczen
* w zestawie znajdujg sie 2 piteczki - kazda z nich pokryta jest innym materiatem, co przektada sie na
szybkos¢ poruszania sie piteczki po torze i pozwala dostosowac stopien trudnosci do mozliwosci
uzytkownika
e wymiary: 34 x 21 x4,5cm
* produkt przeznaczony dla dzieci od 3 roku zycia
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