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SENSORYCZNA KOPULA SWIETLNA - PROJEKTOR IMMERSY)NY

Sensoryczna koputa Swietlna jest idealnym sposobem na przemiane codziennych czynnosci dziecka w
nowe ekscytujgce i inspirujgce doSwiadczenia. Zapewnia ona mozliwos¢ nauki i zabawy jednoczesnie,
granice stawia¢ moze tylko wyobraznia dziecka.

Swiecaca koputa, po wtaczeniu tworzy magiczne efekty $wietlne, a sufit i $ciany staja sie ptétnem do
zabawy i nauki. Koputa stworzona zostata w taki sposéb, aby mozna byto bez przeszkdd po niej pisac i
rysowac, przez dodawanie nowych elementéw jak figurki, dziecko tworzy w pomieszczeniu zmieniajace
sie krajobrazy. Zainspirowane dziecko moze w ten sposéb poznawac nowe historie, utrwala¢ wiedze
matematyczna lub uczyc sie nowych jezykéw. Urzadzenie jest idealnym rozwigzaniem dla mtodszych
dzieci, aby wzbudzi¢ w nich ciekawos¢. Sensoryczna koputa zacheca dziecko do kreatywnosci,
krytycznego i przestrzennego myslenia.

Urzadzenie zaprojekowane zostato tak, aby byto bezpieczne dla dzieci powyzej 10 miesiecy. Jest ono w
petni tadowane. Nalezy je stosowac na podtodze i jest najskuteczniejsze w pdtciemnym otoczeniu.
Witasciwosci

* wykonane z poliweglanu, drewna i sylikonu

¢ dotykowy przycisk wtgcz/wytacz

* system tadowania USB

* petne tadowanie 2-3 godziny

* dla dzieci powyzej 10 miesigca

Dobierz akcesoria:

Zestaw kredowych markeréw



https://www.klubben.pl/zestaw-marker%C3%B3w-kredowych-do-%C5%9Bwiec%C4%85cych-tablic.html

SENSORYCZNA KOPULA SWIETLNA - PROJEKTOR IMMERSYJNY

Sensoryczna koputa Swietlna jest idealnym sposobem na przemiane codziennych czynnosci dziecka w

nowe ekscytujgce i inspirujgce doswiadczenia. Zapewnia ona mozliwos¢ nauki i zabawy jednoczesnie,

granice stawia¢ moze tylko wyobrazZnia dziecka.

Swiecgca koputa, po wigczeniu tworzy magiczne efekty $wietlne, a sufit i $ciany staja sie ptétnem do

zabawy i nauki. Koputa stworzona zostata w taki sposéb, aby mozna byto bez przeszkdd po niej pisac i

rysowac, przez dodawanie nowych elementéw jak figurki, dziecko tworzy w pomieszczeniu zmieniajgce

sie krajobrazy. Zainspirowane dziecko moze w ten sposéb poznawac nowe historie, utrwala¢ wiedze
Opis matematyczna lub uczy¢ sie nowych jezykéw. Urzadzenie jest idealnym rozwigzaniem dla mtodszych
hurtowy dzieci, aby wzbudzi¢ w nich ciekawos¢. Sensoryczna koputa zacheca dziecko do kreatywnosci, krytycznego i

przestrzennego myslenia.

Urzadzenie zaprojekowane zostato tak, aby byto bezpieczne dla dzieci powyzej 10 miesiecy. Jest ono w

petni tadowane. Nalezy go stosowac¢ na podtodze i jest najskuteczniejszy w pdtciemnym otoczeniu.

Wtasciwosci

* wykonane z poliweglanu, drewna i sylikonu

* dotykowy przycisk wtacz/wytacz

* system fadowania USB

* petne tadowanie 2-3 godziny

* dla dzieci powyzej 10 miesigca

data wygenerowania karty: 09.06.2026



